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Abordando las desigualdades
en la Democracia Digital
y la Participacion Ciudadana

El enfoque INNOVADE

Objetivos, metodologia,
enfoque -

El proyecto combina investigacion
interdisciplinar, diseno participativo y
desarrollo tecnhologico. Realiza trabajo de
campo para identificar barreras a la

participacion, co-disena una aplicacion de
Democracia Digital con ciudadanos e
instituciones, y desarrolla un marco
pedagogico y una plataforma de aprendizaje
para apoyar la alfabetizacion digital. EL
objetivo es posibilitar una participacion
iInclusiva, accesible y significativa en los
procesos democraticos digitales.

Descripcion del proyecto
y de la organizacion ™.

INNOVADE es un proyecto financiado
por la UE que promueve la democracia
digital inclusiva combinando
Investigacion, tecnologia y
participacion ciudadana. Desarrolla una
aplicacion de Democracia Digital
co-disenada con los usuarios, identifica
barreras a la participacion mediante
trabajo de campo y crea herramientas
educativas para mejorar la
alfabetizacion digital, garantizando una
participacion accesible y significativa
para diversos grupos sociales.
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INNOVADE ofrece una aplicacion de Democracia Digital y una plataforma educativa
que refuerzan la capacidad de los ciudadanos para participar en los procesos

democraticos. Identifica las principales barreras a la inclusion y proporciona soluciones
practicas para abordarlas. Se espera que el proyecto aumente la participacion digital, Conclusiones _J
mejore la capacidad de respuesta institucional y promueva una gobernanza

democratica mas inclusiva, transparente y eficaz para diversos grupos sociales.

La participacion digital esta
determinada por la interaccion entre
las condiciones sociales, el diseno
institucional y la experiencia del
usuario. Una democracia digital
efectiva requiere alinear las

soluciones tecnologicas con las
realidades cotidianas de los
ciudadanos. El proyecto subraya la
Importancia de la usabilidad, el
contexto local y la adaptacion
continua para garantizar un

compromiso y una relevancia

duraderos.
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Un piloto de asistente conversacional co-disenado y con gobernanza etica
que proporciona apoyo emocional inmediato en situaciones de emergencia

Descripcion del proyecto y de la organizacion

Eurecat es el principal centro tecnologico de Catalunay
una de las mayores organizaciones privadas de
investigacion del sur de Europa. En el marco de CIDAl y
con el apoyo de la Generalitat de Catalunya, se
co-desarrollo una prueba de concepto de un asistente de
|A generativa para los Primeros Auxilios Psicologicos
(PAP) junto con la Cruz Roja Espanola, para explorar el
apoyo emocional inmediato en contextos de crisis.

Objetivos, metodologia, enfoque

Este proyecto emplea una metodologia de co-diseno con
19 expertos psicosociales de la Cruz Roja, el Colegio Oficial
de Psicologos y la Universitat Oberta de Catalunya. Los
metodos empleados son entrevistas, grupos focales,
cuestionarios y simulaciones sinteticas de usuarios. El
sistema integra interaccion por fases, tecnologia RAG para
la base de conocimiento de la IAy un enfoque de etica por
diseno, garantizando salvaguardas de privacidad.

La gobernanza etica, como prioridad de la Cruz Roja, fue
un eje transversal a lo largo de la prueba de concepto,
siguiendo la guia de buenas practicas en |A publicada por
CIDAl y la herramienta de evaluacion PIO desarrollada por
el OEIAC. Aborda los derechos digitales a traves de
salvaguardas de privacidad, transparencia, supervision
humana, limites para prevenir danos o dependencia, y una
validacion responsable de la IA en un contexto sensible.

Contexto y problema de investigacion

Los eventos traumaticos y los desastres naturales tienen
un impacto significativo en la salud mental, con hasta un
227 de las personas afectadas desarrollando trastornos a
largo plazo. A pesar de la nhecesidad de intervencion
temprana, el acceso al apoyo psicologico inmediato es
frecuentemente limitado.

Resultados e impacto

El proyecto ha validado un prototipo funcional de asistente
de IAy definido una hoja de ruta para su maduracion.
Demuestra su potencial como herramienta complementaria
de apoyo emocionaly recurso de formacion para
voluntarios de la Cruz Roja. Los resultados clave incluyen
requisitos de gobernanza, supervision humana,
conocimiento curado, seguimiento del rendimiento

y validacion mediante despliegues piloto controlados.

Conclusiones

Esta prueba de concepto demuestra que la IA generativa
puede desempenar un papel en los Primeros Auxilios
Psicologicos unicamente si se enmarca como una
herramienta de apoyo, no de sustitucion. La principal
conclusion es que la confianza, la seguridad y la
legitimidad dependen menos del modelo en si que de la
gobernanza, el diseno etico y la integracion contextual
dentro de las organizaciones humanitarias.
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dsCitizenConnector

Promoviendo espacios de datos
para la soberania ciudadana

Descripcion del proyecto y de la organizacion ™

dsCitizenConnector, liderado por SIRT e 12CAT, presenta el primer conector movil
de espacio de datos de codigo abierto de Europa, alineado con GAIA-X e IDSA,
que permite la participacion ciudadana en ecosistemas de datos. SIRT lidera el
desarrollo tecnologico mientras I2CAT aporta una vision de gobernanza
ciudadana aplicando el design thinking para responder a las necesidades
soclales. Empodera a las personas para controlar que comparten, con quien

y bajo que politicas, avanzando hacia la soberania democratica de los datos.

dsCitizenConnector
Promoting data spaces for citizen sovereignty

Europe’s first open-source mobile data space connector, aligned with
GAIA-X and IDSA principles, enabling citizens' active participation in
data ecosystems and allowing them to manage data sharing in public
services, improving transparency, interoperability & trust.

Your data, your sovereignty

Governance
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Consortium
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Conclusiones ™|

El proyecto esta en curso y se espera que demuestre que los espacios de datos controlados
por los ciudadanos son viables y valiosos. La combinacion de techologia de codigo abierto
con diseno participativo favorece ecosistemas digitales mas transparentes. Una conclusion
clave esperada es que la soberania de los datos depende no solo de la infraestructura, sino
tambien de modelos de gobernanza que prioricen la usabilidad, la confianza y la autonomia

ciudadana.
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Por una transicion digital justa
y centrada en la ciudadania

Descripcion del proyecto y de la organizacion

Go LI.LEU actua como el hub de gobernanzay
coordinacion del movimiento Living-in.EU, que
conecta administraciones publicas locales,
regionales y nacionales, asi como actores privados
de toda Europa, para apoyar la colaboracion y la
transformacion digital inclusiva.

Objetivos, metodologia, enfoque

La iniciativa tiene como objetivo apoyar la iInnovacion
urbana aplicada mediante la colaboracion entre actoresy
hiveles de gobernanza. Comparte buenas practicasy
ejemplos como la metodologia Living Lab, respaldada
por herramientas compartidas y actividades de
capacitacion. A traves de talleres, un repositorio de
conocimiento e intercambio entre pares, permite a las
ciudades disenar e implementar soluciones digitales.

Dimension de Derechos Digitales

La iniciativa pone en el centro la inclusion y aboga por un
acceso equitativo a la transformacion digital en todas las
comunidades. Proporciona a las administraciones
publicas herramientas practicas, incluidas clausulas de
contratacion de IA y materiales de orientacion, para
defender derechos digitales como la privacidad, la
transparencia y la equidad. Estos recursos contribuyen a
Incorporar practicas digitales responsables y centradas
en las personas en la gobernanza local y regional.

Contexto y problema de investigacion

Las ciudades se enfrentan a una presion creciente
para adoptar tecnologias digitales, pero los
esfuerzos suelen permanecer fragmentados entre
departamentos, sectores y niveles de gobernanza.
Este enfoque en silos limita la colaboracion,
ralentiza la innovacion y reduce el impacto.

=

Resultados e impacto

La iniciativa refuerza la colaboracion entre administraciones
publicas, reduciendo el trabajo en silos y permitiendo una
iInnovacion urbana mas integrada. Apoya a las ciudades en
el desarrollo e implementacion de soluciones adaptadas a
su contexto, el fortalecimiento de capacidades en las
administraciones locales y el intercambio de conocimiento.
En conjunto, contribuye a unas transiciones digital y verde
mas eficaces, escalables y centradas en la ciudadania.

Los ejemplos de la iniciativa Living-in.EU demuestran que
derribar los silos y facilitar la colaboracion entre actores
es esencial para una transformacion urbana efectiva. El
proyecto destaca la importancia de las metodologias
compartidas y la capacitacion. Las practicas de Living Lab
permiten soluciones inclusivas y escalables, apoyando a
las ciudades en la consecucion de transiciones digitales y
verdes mas coherentes e impactantes.
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Centro Europeo para
la Libertad de Prensa

y de los Medios de Comunicacion

Res

puesta Rapida para la Libertad de los Medios

\

Descripcion del proyecto
y de la organizacion ™.

El Centro Europeo para la Libertad
de Prensay de los Medios de
Comunicacion es una ONG con sede
en Leipzig (Alemania), que protege
y defiende la libertad de prensa en
Europa. Lidera el consorcio MFRR,

el principal mecanismo europeo de
seguridad para la prensa, coordinando
a 6 socios para monitorizar las
violaciones de la libertad de prensa,
prestar apoyo a los periodistas

y defender sus derechos.

MEDIA FREEDOM
RAPID RESPONSE

MONITORING

R E I 0 R I MEDIA FREEDOM ISSUES

MONITORING

REPORT
2025

AND TRENDS

Objetivos, metodologia,

enfoque "]

MappingMediaFreedom.org monitoriza
amenazas y atagues contra periodistas en
paises de la UE y paises candidatos desde
2020. A partir de este seguimiento, el MFRR
ha elaborado un analisis de tendencias y
cuestiones clave en las amenazas digitales
que experimentan los periodistas, evaluando
su impacto en la practica periodistica e
identificando lagunas en las politicas. El
enfoque combina el seguimiento cuantitativo
con el analisis cualitativo, aportando
recomendaciones basadas en evidencia para
reforzar las protecciones y la rendicion de
cuentas.

Resultados e impacto ™

Nuestro analisis de datos revela un aumento sostenido de las

amenazas digitales dirigidas a periodistas en toda Europa. Los i
resultados demuestran efectos perjudiciales sobre la proteccion
de fuentes, la salud mental y las practicas periodisticas. Al exponer 100

brechas y patrones sistemicos, los datos de seguimiento y el
analisis del MFRR informan a los responsables politicos, apoyan los

esfuerzos de incidencia y contribuyen a reforzar las salvaguardas 2020 2021 2022 2023 2024 2025

para los periodistas y la resiliencia democratica.

Number of online attacks recorded per year between 2020 to 2025.
Source: mappingmediafreedom.org

\

In 2025, MapMF documented 1481 press freedom violations targeting 2377 media-related

:_J

persons or entities. Half of these cases - or 740 violations — were recorded in EU Member

-
States targeting 1143 media-related persons or entities. In EU candidate countries, 741 press COHCIuSIones

freedom violations were documented with 1234 targeted media-related persons or entities.

Los resultados subrayan que las

amenazas digitales son un desafio
creciente y sistemico para la libertad
de prensa en Europa. Sin
salvaguardas mas solidas, las
practicas de vigilancia seguiran
erosionando la confianza, la
seguridad y el discurso democratico.
El seguimiento basado en evidencia
es esencial para exponer abusos,

informar politicas e impulsar una
accion coordinada para proteger a los
periodistas y defender los derechos
fundamentales en la era digital.
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Estudio sobre el Impacto

de la Digitalizacion en la Salud Mental

y el Bienestar Psicosocial

de los Jovenes en lberoamerica

De la Evidencia
a la Gobernanza Democratica

Descripcion del proyecto y de la organizacion ™

La Organizacion Internacional de Juventud para Iberoamerica (OlJ)
promueve los derechos de los jovenes a traves del dialogo politico,
la cooperacion y la accion basada en evidencia. Lidera un estudio
regional sobre el impacto de la digitalizacion en la salud mentaly el
bienestar psicosocial de los jovenes, empleando metodos mixtos
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Desarticulando
Redes de Desinformacion

Desarrollo de una metodologia escalable
y replicable para la deteccion de comportamiento

inautentico coordinado (CIB)

Descripcion del proyecto Objetivos, metodologia,
enfoque -

y de la organizacion ™

Democracy Reporting International - DRI recopila informacion de acceso publico
DRI es una organizacion independiente en plataformas como Telegram, Facebook'y
y sin animo de lucro comprometida con TikTok. Analizamos el comportamiento de los
la defensa y la mejora de la democracia usuarios en busca de indicios digitales de

en todo el mundo. Fortalecemos la coordinacion mediante los metadatos
democracia analizando las amenazas a disponibles, centrandonos en patronesy

su integridad y abogando por casos anomalos.

soluciones durante los procesos
politicos clave.

\

L,

Resultados e impacto ™

Daily message volume per channel

Contribuimos a desarticular la amplificacion de redes de desinformacion o= S, =S
extranjeras mediante la investigacion sobre la diseminacion i el
multiplataforma y una incidencia orientada a soluciones, dotando a las —
instituciones de la UE y a los responsables de la toma de decisiones de i,
herramientas para contrarrestar la manipulacion informativa.
100 - }
o-
2026-|01-01 2026-|01-15 2026-|02-01 2026-|02-15 2026-I03-01 2026-|03-15 2026-IO4-01
Date
Conclusiones >J
Fenomenos como el CIB y el FIMI
evolucionan continuamente en sus
tacticas. Las metodologias deben,
por tanto, adaptarse en
consecuencia. Un enfoque flexible de
Network-normalized publishing events — participation rate pe:r minute Hl-o la deteCCiO’n permite hau.angS ma’S
- - - i significativos y oportunos.
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Gabinete Comunicacién

Investigacion en media literacy,

=
A

Inteligencia Artificial y edu-comunicacion

Descripcion del proyecto y de la organizacion

El Gabinete de Comunicacion y Educacion (UAB) es un
grupo de investigacion consolidado centrado en
comunicacion, educacion y medios digitales. Los proyectos
IA-COM y Oi2 analizan la integracion de la inteligencia
artificial en el periodismo, combinando investigacion,
Innovacion y divulgacion para mejorar las practicas
mediaticas, fomentar la alfabetizacion mediatica y abordar
los retos de la transformacion digital y la desinformacion.

Objetivos, metodologia, enfoque

El proyecto adopta un enfoque multidisciplinar basado
en revision bibliografica, estudios de caso y entrevistas
a expertos. Desarrolla una cartografia global de la IA
en el periodismo y produce infografias, contenidos
audiovisuales y un libro blanco. La metodologia
prioriza la transferencia de conocimiento, la innovacion
y la creacion de herramientas practicas para
profesionales y educadores.

Dimension de Derechos Digitales

El proyecto aborda los derechos digitales promoviendo
el uso responsable de la IA, la alfabetizacion mediatica
y el acceso informado a la informacion. Fomenta la
transparencia, el pensamiento critico y la inclusion,
ayudando a la ciudadania a desenvolverse en entornos
digitales, combatir la desinformacion y garantizar el
acceso equitativo a informacion fiable.

Oi?

. 1A-COM

La Inteligencia Artificial para el
o fomto del periodismo de, &

Noticias y Eventos Publicaciones Prensa Sobre 0i2 Equipo Contacto Q

Observatorio para la Innovacion de los

- Informativos en la Sociedad Digital
g CATEDRA RTVE-UAB

Prcny ecto derivado de la Con ia 2023 ‘Proyectos de v (;Hménessn ?>
' ™

Generacion de Co ucmtenms‘yactuaciones para la formacion
de personal investigador predoctoral asociadas a dichos
proyectos el mar dIPrograrn Estat Ipmlmpl ria
Investigac 6 Cientifico-Técn y Tra sfer 3, de IF'I
Estatal de Investigacion Cie ff' yd e Innovacion
2021-2023.

i
Lo S S Cafinanciada por
Usiiiin Eurermn Universidad oo Valladolio

Objetivo del proyecto

|1A-COM tiene como objetiva principal la integracin de la inteligencia artificial en los medios de comunicacién,

«con el fin de optimizar los procesos de produccién, renovar los formatos y redefinir los roles profesionales en el

periodismo. La propuesta busca mejorar |a calidad del periodismo en Espafia y en el contexto iberoamericano,
al mismo tiempo gue promueve la alfabetizacidon mediatica y la lucha contra la desinformacidn,

Contexto y problema de investigacion

La rapida expansion de la inteligencia artificial en el
ecosistema mediatico plantea desafios para el
periodismo, como dilemas eticos, falta de
regulacion y aumento de la desinformacion.

=

Resultados e impacto

JA-COM y Oi2 generan recursos educativos en acceso
ablerto, como piezas audiovisuales, infografias y estudios
de caso, que favorecen la comprension del uso de la |IA
en el periodismo. Contribuyen a mejorar las practicas
profesionales, promover el consumo critico de
informacion y fortalecer un periodismo mas etico,
iInnovador y de calidad en el contexto iberoamericano.

|A-COM evidencia la necesidad de integrar la
inteligencia artificial en el periodismo desde un enfoque
etico, critico y centrado en las personas. Destaca la
importancia de combinar innovacion tecnhologica con
alfabetizacion mediatica y transferencia de
conocimiento para fortalecer el ecosistema informativo
y capacitar a la ciudadania en el uso responsable de los
medios digitales.

IA-COM PROJECT

Al in Journalism & Media Literacy

rtve UAB i pablnae

UUUUUUUUUUUUUUUU

CONTEXT

Digital transformation - Al expansion - Misinformation

RESEARCH
Literature review - Case studies - Expert interviews

PRODUCTION
Infographics - Audiovisuals - Case analysis

27 abril, 2026 | NOTICIAS
Inteligencia artificial

23 abiril, 2026 | NOTICIAS
Los libros de Qi2

27 abrll, 2026 [ NOTICIAS

La inteligencia artificial se integra
en los informativos y acelera la
transformacion del audiovisual
periodistico

DISSEMINATION
Open platform - Educational resources - Qutreach

IMPACT

Ethical journalism - Media literacy - Social impact

20 abril, 2026 | NOTICIAS
;Qué es 0i2?
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Construyendo un entorno

habilitador para el

debate democratico

Perspectivas desde plataformas gobernadas
por la comunidad para cultivar un ecosistema
de informacion electoral resiliente en Europa

Descripcion del proyecto y de la organizacion ™)

La investigacion examina las politicas y medidas de mitigacion
de riesgos de Wikipedia aplicables a la desinformacion durante
las elecciones en la UE. Es un proyecto interdisciplinar que
analiza como aumentar la resiliencia del ecosistema de
iInformacion en linea para salvaguardar la participacion civica
informada.
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Conclusiones ™)

Una conclusion clave es que la legislacion actual no
responde adecuadamente a como se distribuye la
responsabilidad entre los proveedores de servicios y las
comunidades de usuarios descentralizadas. Se recomienda
una clarificacion mas explicita de esta distincion mediante
futura legislacion o directrices de la Comision Europea.




Semana Europea de la Educacion

para la Ciudadania Digital

H#HEDCEWeek25

Descripcion del proyecto
y de la organizacion ™,

EDCEWeek25 es una campana
paneuropea que promueve la
Educacion para la Ciudadania Digital,
organizada por la Red PRISMAEU y
GEYC, en colaboracion con
organizaciones juveniles, educadores e
Instituciones de toda Europa

Objetivos, metodologia,
enfoque )

EDCEWeek25 persigue tres objetivos clave:
sensibilizacion, colaboracion y enfoque
politico. Las actividades abordan el
pensamiento critico y la alfabetizacion
mediatica, los derechos y responsabilidades

comprometidos con la inclusion digital
y la educacion para la ciudadania.

\

Resultados e impacto ™

EDCEWeek2s alcanzo a mas de 3.800 beneficiarios directos en mas de
15 paises a traves de mas de 100 eventos locales (en linea 'y
presenciales). La campana logro mas de 100.000 impactos en linea a
traves de redes sociales y cobertura de prensa. Treinta trabajadores
juveniles de 12 paises fueron formados a traves de Digital Bridges.
Diecinueve socios oficiales y mas de 80 organizaciones colaboraron,
demostrando el compromiso europeo con la educacion para la
ciudadania digital.

Discover the Event Map

And find events across Europe

digitales, la seguridad y el bienestar en linea,
y la participacion y la inclusion. Partiendo de
6 ediciones nacionales exitosas en Rumania,
se expande internacionalmente combinando
eventos locales y europeos, recursos de
aprendizaje y herramientas para consolidar la
ciudadania digital como prioridad educativa
a largo plazo.

H#EUROPEAN . @,
RN D/IGITAL TR
CITIZENSHIP
WEEK
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Abordant les desigualtats
en la Democracia Digital
1 la Participacio Ciutadana

L'enfocament INNOVADE

Objectius, metodologia
I enfocament ™.

El projecte combina recerca
iInterdisciplinaria, disseny participatiu i
desenvolupament tecnologic. Realitza
treball de camp per identificar barreres a la
participacio, codisseny una aplicacio de
Democracia Digital amb ciutadans i
Institucions, | desenvolupa un marc
pedagogic | una plataforma d'aprenentatge
per donar suport a l'alfabetitzacio digital.

L objectiu es possibilitar una participacio
iInclusiva, accessible | significativa en els
processos democratics digitals.

Institucio I descripcio
del projecte ™

INNOVADE es un projecte finangat per
la UE que promou la democracia digital
Inclusiva combinant recerca, tecnologia
| participacio ciutadana. Desenvolupa
una aplicacio de Democracia Digital
codissenyada amb els usuaris,
identifica barreres a la participacio
mitjancant treball de camp | crea eines
educatives per millorar l'alfabetitzacio
digital, garantint una participacio
accessible i significativa per a diversos
grups socials.
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Resultats i impacte ™

. Cyberprotest,
cyberactivism

INNOVADE ofereix una aplicacio de Democracia Digital i una plataforma educativa que
enforteixen la capacitat dels ciutadans per participar en els processos democratics.

ldentifica les principals barreres a la inclusio | proporciona solucions practiques per
abordar-les. S'espera que el projecte augmenti la participacio digital, millori la resposta

institucional | promogui una governanca democratica mes inclusiva, transparent i eficag
per a diversos grups socials.

Conclusions

La participacio digital esta
determinada per la interaccio entre
les condicions socials, el disseny
Institucional i l'experiencia de l'usuari.
Una democracia digital efectiva

requereix alinear les solucions
tecnologiques amb les realitats
quotidianes dels ciutadans. El
projecte subratlla la importancia de la
usabilitat, el context local i l'adaptacio
continua per garantir un compromis |

una rellevancia duradors.

\
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Projecte pilot

d assistent IA

d'assistent conversacional codissenyat | amb governanca etica
oporciona suport emocional iImmediat en situacions d'emergencia

Institucio | descripcio del projecte

Eurecat es el principal centre tecnologic de Catalunya i
una de les majors organitzacions privades de recerca del
sud d'Europa. En el marc de CIDAI I amb el suport de la
Generalitat de Catalunya, es va codesenvolupar una
prova de concepte d'un assistent d'|A generativa per als
Primers Auxilis Psicologics (PAP) conjuntament amb la
Creu Roja Espanyola, amb l'objectiu d'explorar el suport
emocional immediat en contextos de crisi.

Objectius, metodologia i enfocament

Aquest projecte empra una metodologia de codisseny
amb 19 experts psicosocials de la Creu Roja, el Collegl
Oficial de Psicolegs i la Universitat Oberta de Catalunya
Els metodes emprats son entrevistes, grups focals,
questionaris | simulacions sintetiques d'usuaris. El sistema
integra interaccio per fases, tecnologia RAG per a la base
de coneixement de la IA 1 un enfocament d'etica per
disseny, garantint salvaguardes de privacitat.

La governanca etica, com a prioritat de la Creu Roja, va ser
un eix transversal al llarg de la prova de concepte, seguint
la guia de bones practiques en |IA publicada per CIDAI |
l'eina d'avaluacio PIO desenvolupada per OEIAC. Aborda
els drets digitals amb salvaguardes de privacitat,
transparencia, supervisio humana, limits per prevenir danys
o dependencia, | una validacio responsable de la |A en un
context sensible.

Context i problema de recerca

Els esdeveniments traumatics i1 els desastres naturals
tenen un impacte significatiu en la salut mental, amb fins
a un 22% de les persones afectades desenvolupant
trastorns a llarg termini. Malgrat la necessitat
d'intervencio primerenca, l'acces al suport psicologic
Immediat es sovint limitat.

Resultats i impacte

El projecte ha validat un prototip funcional d'assistent
d'lA 1 definit un full de ruta per a la seva maduracio.
Demostra el seu potencial com a eina complementaria
de suport emocional i recurs de formacio per a voluntaris
de la Creu Roja. Els resultats clau inclouen requisits de
governanca, supervisio humana, coneixement curat,
seguiment del rendiment i validacio mitjancant
desplegaments pilot controlats.

Aquesta prova de concepte demostra que la |IA
generativa pot exercir un paper en els Primers Auxilis
Psicologics unicament si sS'emmarca com una eina de
suport, no de substitucio. La principal conclusio es que
la confianca, la seguretat i la legitimitat depenen
menys del model en si que de la governanca, el
disseny etic i la integracio contextual dins de les
organitzacions humanitaries.

PFA chatbot co-design methodology

' ik
Understanding Defining Shaping Testing Validating
. Understand the conte i nceptualisethe Test the technical st and adapt
ntentions use of the chat users use case functioni the basr:d n:nexa ;P
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dsCitizenConnector

Promovent espais de dades
per a la sobirania ciutadana

Institucio i descripcio del projecte ™
dsCitizenConnector, liderat per SIRT 1 1I2CAT, presenta el primer connector mobil
d'espal de dades de codi obert d'Europa, alineat amb GAIA-X1 IDSA, que permet
la participacio ciutadana en ecosistemes de dades. SIRT lidera el
desenvolupament tecnologic mentre 12CAT aporta una visio de governanca
ciutadana aplicant el design thinking. Empodera les persones per controlar que - OroK
comparteixen, amb qui | sota quines politiques, avancant vers la sobirania
democratica de les dades. ada on se
= C O C = ol0 - <
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~ceccitat d'eines d'inte
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dsCitizenConnector

Promoting data spaces for citizen sovereignty

Europe’s first open-source mobile data space connector, aligned with
GAIA-X and IDSA principles, enabling citizens' active participation in

services, improving transparency, interoperability & trust.

Your data, your sovereignty

data ecosystems and allowing them to manage data sharing in public

Governance
Committee

Consortium

parameters

Citizen sovereignty: you decide what, with whom and for

Edge computing: data stays on your device, only
necessary value is shared.

Cost efficiency: lower centralized infrastructure, reducing
both operational costs and the ecological footprint.

*Visual assets in this presentation were
co-created using Google NotebookLM.
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Conclusions ™}
El projecte esta en curs | s'espera que demostri que els espais de dades controlats pels
v % ciutadans son tant viables com valuosos. La combinacio de tecnologia de codi obert amb
disseny participatiu afavoreix ecosistemes digitals mes transparents. Una conclusio clau
v v

4+ Publish Dataset

esperada es que la sobirania de les dades depen no nomes de la infraestructura, sino tambe
de models de governanca que prioritzin la usabilitat, la confianca i 'autonomia ciutadana.
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Per una transicio digital justa
| centrada en la ciutadania

Institucio i descripcio del projecte

Go LI.LEU actua com el hub de governancga i
coordinacio del moviment Living-in.EU, que
connecta administracions publiques locals,

regionals | nacionals, aixi com actors privats de tota
Europa, per donar suport a la collaboracio i la
transformacio digital inclusiva.

L,

' Context i problema de recerca

Les ciutats s'enfronten a una pressio creixent per
adoptar tecnologies digitals, pero els esforcos
sovint romanen fragmentats entre departaments,
sectors I nivells de governanca. Aquest
enfocament en sitges limita la collaboracio,
alenteix la innovacio 1 redueix l'impacte.

Objectius, metodologia i enfocament

La iniciativa te com a objectiu donar suport a la innovacio
urbana aplicada mitjancant la collaboracio entre actors |
hivells de governanca. Comparteix bones practiques |
exemples com la metodologia Living Lab, recolzada per
eines compartides i activitats de capacitacio. A traves de
tallers, un repositori de coneixement i l'intercanvi entre
iguals, permet a les ciutats dissenyar i implementar
solucions digitals.

La iniciativa situa la inclusio al seu nucli | defensa un
acces equitatiu a la transformacio digital en totes les
comunitats. Proporciona a les administracions publiques
eines practiques, incloses clausules de contractacio d'lA |
materials d'orientacio, per defensar drets digitals com la
privacitat, la transparencia i l'equitat. AQuests recursos
contribueixen a incorporar practiques digitals
responsables | centrades en les persones en la
governanca local | regional.

La iniciativa reforca la collaboracio entre administracions
publiques, reduint el treball en sitges | permetent una
Innovacio urbana mes integrada. Dona suport a les ciutats
en el desenvolupament i la iImplementacio de solucions
adaptades al seu context, l'enfortiment de capacitats en les
administracions locals i l'intercanvi de coneixement. En
conjunt, contribueix a unes transicions digital | verda mes
eficaces, escalables i centrades en la ciutadania.

Els exemples de la iniciativa Living-in.EU demostren que
enderrocar les sitges i facilitar la collaboracio entre actors
es essencial per a una transformacio urbana efectiva. El
projecte destaca la importancia de les metodologies
compartides i la capacitacio. Les practiques de Living Lab
permeten solucions inclusives | escalables, donant suport
a les ciutats en la consecucio de transicions digitals |
verdes mes coherents | impactants.
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Centre Europeu per
a la Llibertat de Premsa
1 dels Mitjans de Comunicacio

Resposta Rapida per a la Llibertat dels Mitjans

MEDIA FREEDOM
RAPID RESPONSE

MONITORING

MONITORING ot

2025

Objectius, metodologia
i enfocament ™.

Institucio i descripcio
del projecte ™.

MappingMediaFreedom.org monitoritza
amenaces | atacs contra periodistes en
paisos de la UE | palsos candidats des del
2020. A partir d'aquest seguiment, el MFRR
ha elaborat una analisi de tendencies |

El Centre Europeu per a la Llibertat de
Premsa | dels Mitjans de Comunicacio
es una ONG amb seu a Leipzig

questions clau en les amenaces digitals que
experimenten els periodistes, avaluant
l'impacte en la practica periodistica i
identificant llacunes en les politiques.
'enfocament combina seguiment quantitatiu
| analisi qualitativa per reforcar les
proteccions i la rendicio de comptes.

(Alemanya) per promoure, protegir |
defensar la llibertat de premsa a
Europa. Lidera el consorci MFRR, el
principal mecanisme europeu de
seguretat per a la premsa, coordinant 6
socis per monitoritzar les violacions de
la llibertat de premsa, donar suport als
periodistes | defensar els seus drets.

\

400
Resultats i impacte ™ .
La nostra analisi revela un augment sostingut de les amenaces
digitals dirigides a periodistes a Europa. Els resultats demostren a¥e
efectes perjudicials sobre la proteccio de fonts, la salut mental i les
practiques periodistiques. En exposar bretxes | patrons sistemics, 100

les dades de seguiment i l'analisi del MFRR informen els
responsables politics, donen suport als esforcos d'incidencia |

contribueixen a reforcar les salvaguardes per als periodistes i la 2020 2021 2022 2023 2024 2025
resiliencia democratica.

Number of online attacks recorded per year between 2020 to 2025.
Source: mappingmediafreedom.org

In 2025, MapMF documented 1481 press freedom violations targeting 2377 media-related
persons or entities. Half of these cases - or 740 violations — were recorded in EU Member

|
States targeting 1143 media-related persons or entities. In EU candidate countries, 741 press CO“C[“SIO“S

freedom violations were documented with 1234 targeted media-related persons or entities.

Els resultats subratllen que les

amenaces digitals son un
desaflament creixent i sistemic per a
la llibertat de premsa a Europa. Sense
salvaguardes mes solides, les
practiques de vigilancia continuaran
erosionant la confilanga, la seguretat |
el discurs democratic. EL seguiment
basat en evidencia es essencial per
exposar abusos, informar politiques |

Impulsar una accio coordinada per
protegir els periodistes | defensar els
drets fonamentals en l'era digital.

\
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Estudi sobre l'iImpacte

de la Digitalitzacio en la Salut Mental

| el Benestar Psicosocial

dels Joves a Ilberoamerica

De l'Evidencia a la Governanca Democratica

Institucioé i descripcioé del projecte ™

L Organitzacio Internacional de Joventut per a Iberoamerica
(OlJ) promou els drets dels joves a traves del dialeg politic, la

cooperacio | l'accio basada en evidencia. Lidera un estudi regional ' S '
sobre l'impacte de la digitalitzacio en la salut mental i el benestar Slerada dic 45 A Tharname
psicosocial dels joves, emprant metodes mixtos per identificar . y " y : . A :_ ;
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Conclusions ™|

La digitalitzacio es un determinant estructural de la salut
_ mental dels joves, que requereix respostes intersectorials
g basades en drets, sistemes d'evidencia mes solids | una
e cooperacio regional sostinguda per garantir entorns digitals
segurs, inclusius | equitatius.
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Desarticulant Xarxes
de Desinformacio

Desenvolupament d'una metodologia escalable
| replicable per a la deteccio de

Institucio i descripcio
del projecte ™

DRI es una organitzacio independent |
sense anim de lucre compromesa amb
la defensa i la millora de la democracia
arreu del mon. Enfortim la democracia
analitzant les amenaces a la seva
integritat | defensant solucions durant
els processos politics clau.

\

Resultats i impacte ™

comportament inauténtic coordinat (CIB)

Objectius, metodologia
i enfocament ™.

DRI recull informacio d'acces public en
plataformes com Telegram, Facebook i
TikTok. Analitzem el comportament dels
usuaris a la recerca d'indicis digitals de
coordinacio mitjancant les metadades
disponibles, centrant-nos en patrons | casos
anomals.

Daily message volume per channel

Contribuim a desarticular l'amplificacio de xarxes de desinformacio A . — s
estrangeres mitjancant la recerca sobre la disseminacio multiplataforma — e e
| una incidencia orientada a solucions, dotant les institucions de la UE | A
els responsables de la presa de decisions d'eines per contrarestar la gm
manipulacio informativa. -
wo{ |
o-
e A eenett 2026—02-15Date- B e et
Conclusions ™J
Fenomens com el CIB i el FIMI
evolucionen continuament en les
seves tactiques. Les metodologies
han, per tant, d'adaptar-se en
conseqguencia. Un enfocament
Merwork namralized publishingvenss = partidpation e perminuns flexible de la deteccio permet
| e e ————————— e descobertes més significatives
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Gabinete Comunicacién

Recerca en Alfabetitzacio Mediatica,

Intelligencia Artificial | Edu-comunicacié

Institucio i descripcio del projecte

El Gabinete Comunicacion y Educacion (UAB) es un grup
de recerca consolidat centrat en comunicacio, educacio

| mitjans digitals. Els projectes IA-COM | Oi2 analitzen la
integracio de la intelligencia artificial en el periodisme,
combinant recerca, innovacio I divulgacio per millorar
les practiques mediatiques, fomentar l'alfabetitzacio

mediatica i abordar els reptes de la transformacio digital

| lLa desinformacio.

Objectius, metodologia i enfocament

El projecte adopta un enfocament multidisciplinari
basat en revisio bibliografica, estudis de cas |
entrevistes a experts. Desenvolupa una cartografia
global de la |A en el periodisme | produeix infografies,
continguts audiovisuals 1 un llibre blanc. La
metodologia prioritza la transferencia de coneixement,
la Innovacio | la creacio d'eines practiques per a
professionals i educadors.

El projecte aborda els drets digitals promovent l'us
responsable de la IA, l'alfabetitzacio mediatica i l'acces
informat a la informacio. Fomenta la transparencia, el
pensament critic i la inclusio, ajudant la ciutadania a
desenvolupar-se en entorns digitals, combatre la
desinformacio | garantir 'acces equitatiu a informacio

flable.

4;,'. IA-COM Noticlas Cartografifa Audiovisuales Infografias Estudio de casos Libro

La Inteligencia Artificial para el
. fomento del periodismo de, &

Proyecto derivado de la Convocatoria 2023 'Proyectos de
Ceneracion de Conocimientos' y actuaciones para la formacion
de personal investigador predoctoral asociadas a dichos
proyectos, en el marco del Programa Estatal para Impulsar la
Investigacion Cientifico-Técnica y su Transferencia, del Plan
Estatal de Investigacion Cientifica, Técnica y de Innovacion
2021-2023.

universidad :
S swraitetwe  SANIORGRE &Mf

de Barcelona

Objetivo del proyecto

cipal la integracién de Iigencia artificial en los medios de comunicacidn,
imizar los procesos de produccion, renovar los formatos v redefinir los ro

. La propuesta busca mejorar la calidad del per

les profesionales en el
ricdismo F_=.pa n el contexto iberoamericano,

al mismo tiempo que promueve la alfabetizacion medidtica y Ia lucha contra la desinformacion.

Oi?

Observatorio para la Innovacion de los

Context i problema de recerca

La rapida expansio de la intelligencia artificial en
l'ecosistema mediatic planteja desafiaments per al
periodisme, com ara dilemes etics, manca de
regulacio i augment de la desinformacio.

Resultats i impacte

Naoticias y Eve

Informativos en la Sociedad Digital

CATEDRA RTVE-UAB

(aﬂui&nas annm?)

; Inteligencia
& © general (AGI)

Ipguinl & mmmqu inlligencin s C

Modelos que pueden r T 22 abril, 2026 [ NOTICIAS
‘generar contenido original + i} La inteligencia artificial se in

artificial sinen

ntos Publicaciones Prensa

IA-COM 1 Oi12 generen recursos educatius en acces obert,

com peces audiovisuals, infografies | estudis de cas, que
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Perspectives des de plataformes governades
per la comunitat per cultivar un ecosistema
d'informacio electoral resilient a Europa

Institucio i descripcié del projecte ™

La recerca examina les politiques | mesures de mitigacio de
riscos de Wikipedia aplicables a la desinformacio durant les
eleccions a la UE. Es un projecte interdisciplinari que analitza
com augmentar la resiliencia de l'ecosistema d'informacio en
linia per salvaguardar la participacio civica informada. arte

Conclusions ™

o Una conclusio clau es que la legislacio actual no respon

&) WIKIMEDIA ety eurecat adequad?ment a com es pllstrlbuelx lg responsablllltat entre
els proveidors de serveis | les comunitats d'usuaris

Supported by descentralitzades. Es recomana una clarificacio mes explicita

R — d'aquesta distincio mitjancant futura legislacio o directrius

" de la Comissio Europea.
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Setmana Europea de L Educacio
per a la Ciutadania Digital

#EDCEWeek25

Institucio | descripcio

del projecte ™ o [P oy N ., E¥y % Objectius, metodologia
_ el BRI -y Y o= T TR i enfocament ™.

EDCEWeek25 es una campanya
paneuropea que promou L'Educacio per
a la Ciutadania Digital, organitzada per
la Xarxa PRISMA EU 1 GEYC, en
collaboracio amb organitzacions
juvenils, educadors I Institucions de tota
Europa compromesos amb la inclusio

EDCEWeek25 persegueix tres objectius clau:
sensibilitzacio, collaboracio i enfocament
politic. Les activitats aborden el pensament
critic | l'alfabetitzacio mediatica, els drets |
responsabilitats digitals, la seguretat | el

benestar en linia, i la participacio i la inclusio.
Partint de 6 edicions nacionals reeixides a
Romania, s'expandeix internacionalment
combinant esdeveniments locals i europeus,
recursos d'aprenentatge I eines per
consolidar la ciutadania digital com a
prioritat educativa a llarg termini.

digital i l'educacio per a la ciutadania.

\

Resultats i impacte ™

EDCEWeek25 va arribar a més de 3.800 beneficiaris directes en meés de
15 paisos a traves de mes de 100 esdeveniments locals (en linia |
oresencials). La campanya va aconseguir mes de 100.000 impactes en
inia a traves de xarxes socials i cobertura de premsa. Trenta treballadors
juvenils de 12 paisos van ser formats a traves de Digital Bridges. Dinou
socis oficials I mes de 80 organitzacions van collaborar, demostrant el

compromis europeu amb l'educacio per a la ciutadania digital.

" :.'.unlul.l-l'rALA
(|
EEK
Discover the Event Map

And find events across Europe
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Addressing inequalities In
Digital Democracy and
Citizen Participation

The INNOVADE approach

Objectives /7 Methodology
/ Approach ™

The project combines interdisciplinary
research, participatory design, and
technological development. It conducts
fieldwork to identify barriers to participation,
co-designs a Digital Democracy App with
citizens and institutions, and develops a
pedagogical framework and learning
platform to support digital literacy. The
objective is to enable inclusive, accessible,
and meaningful participation in digital
democratic processes.

Institution and
project description ™

INNOVADE is an EU-funded project
that promotes inclusive digital
democracy by combining research,
technology, and citizen engagement. It
develops a Digital Democracy App
co-designhed with users, identifies
barriers to participation through
fieldwork, and creates educational
tools to enhance digital literacy,
ensuring accessible and meaningful
participation for diverse social groups.

oliticians,
parties

1 ey W g

Ad

....................................

\

Results / Impact ™J

= "".I IIIIIIIIIIIIII 3:' cyhemrqt?'ﬁtﬂ'
-~ cyberactivism

INNOVADE delivers a Digital Democracy App and an educational platform that
enhance citizens' capacity to participate in democratic processes. It identifies key

barriers to inclusion and provides practical solutions to address them. The project is
expected to increase digital participation, improve institutional responsiveness, and Conclusions J
promote more inclusive, transparent, and effective democratic governance across
diverse social groups.

Digital participation is shaped by the
interaction between social conditions,
iInstitutional design, and user
experience. Effective digital
democracy requires alighing
technological solutions with citizens

everyday realities. The project
underlines the importance of
usability, local context, and
continuous adaptation to ensure
long-term engagement and

relevance.

= - -l "
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N ‘ for Psychological First Aid
-

A co-designed and ethically governed
conversational assistant pilot providing
Immediate emotional support in emergencies

Institution and project description E ' Context and Research Problem
7

Eurecat is the leading technology centre in Catalonia and Traumatic events and natural disasters significantly
one of the largest private research organisations in impact mental health, with up to 22% of affected
Southern Europe. Within CIDAI and with support from the individuals developing long-term conditions. Despite
Generalitat de Catalunya, a proof of concept of a the need for early intervention, access to immediate
generative Al assistant for Psychological First Aid (PFA) psychological support is often limited.

was co-developed with the Spanish Red Cross to explore

Immediate emotional support in crisis contexts.

Objectives /7 Methodology / Approach Results / Impact

This project employs a co-design methodology with 19 The project has validated a functional Al Assistant
psychosocial experts from the Red Cross, Official College prototype and defined a roadmap for its maturation. It

of Psychologists and the Open University of Catalonia. demonstrates potential as a complementary emotional
Methods employed are interviews, focus groups, support tool and training resource for Red Cross volunteers.
questionnaires and synthetic user simulations. The Key outcomes include governance requirements, human
system integrates phase-based interaction, RAG oversight, curated knowledge, performance monitoring,
technology for Al knowledge base and an ethics-by- and validation through controlled pilot deployments.

designh approach, ensuring privacy safeguards.

Digital Rights Dimension

Ethical governance, as prioritized by the Red Cross, was a This proof of concept shows that generative Al can play
transversal work throughout the proof of concept, following a role in Psychological First Aid only if framed as

the Al good practices guide published by CIDAI and the PIO augmentation, not replacement. The main insight is that
assessment tool developed by the OEIAC. It addresses trust, safety and legitimacy depend less on the model
digital rights through privacy safeguards, transparency, itself than on governance, ethical design and contextual
human oversight, limits to prevent harm or dependency, integration within humanitarian organisations.

and responsible Al validation in a sensitive context.

PFA chatbot co-design methodology

A
Understanding Defining
. Un and the conte i
ntentions use of the chat DRSS

i
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dsCitizenConnector

Promoting data spaces
for citizen sovereignty

Institution and project description ™J

dsCitizenConnector, led by SIRT in collaboration with i2CAT, introduces Europes
first open-source mobile data space connector, aligned with GAIA-X and IDSA,
enabling citizen participation in data ecosystems. SIRT leads technological
development, while i2CAT provides a citizen-centric governance vision and
applies design thinking to meet societal needs. It empowers individuals to
control what they share, with whom, and under which policies, in public services,
advancing democratic data sovereignty.

dsCitizenConnector
Promoting data spaces for citizen sovereignty

Europe’s first open-source mobile data space connector, aligned with
GAIA-X and IDSA principles, enabling citizens' active participation in
data ecosystems and allowing them to manage data sharing in public
services, improving transparency, interoperability & trust.

Your data, your sovereignty

Governance
Committee

Consortium

parameters

Citizen sovereignty: you decide what, with whom and for

Edge computing: data stays on your device, only
necessary value is shared.

Cost efficiency: lower centralized infrastructure, reducing
both operational costs and the ecological footprint.

*Visual assets in this presentation were
co-created using Google NotebookLM.
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Conclusions ™}
The project is ongoing and expected to demonstrate that citizen-controlled data spaces are
v % both feasible and valuable. Combining open-source technology with participatory design
supports more transparent digital ecosystems. A key expected conclusion is that data

4+ Publish Dataset

sovereignty depends not only on infrastructure, but also on governance models that prioritise

usability, trust, and citizen agency.
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For a just, citizen centric
digital transition

Institution and project description

Go LI.LEU acts as the governance and coordination
hub of the Living-in.EU movement that connects
local, regional, and national public administrations
and private stakeholders across Europe to support
collaboration and inclusive digital transformation.

Objectives /7 Methodology / Approach

The Initiative aims to support applied urban innovation
through collaboration across stakeholders and
governance levels. It shares best practices and examples
such as the Living Lab methodology, supported by shared
tools and capacity-building activities. Through workshops,
a knowledge repository and peer exchange, it enables
cities to design and implement digital solutions.

Digital Rights Dimension

The Initiative places inclusion at its core and advocates
for equitable access to digital transformation across
communities. It supports public authorities with practical
tools, including Al procurement clauses and guidance
materials, to uphold digital rights such as privacy,
transparency, and fairness. These resources help embed
responsible, human-centric digital practices in local and
regional governance.

Context and Research Problem

Cities face increasing pressure to adopt digital
technologies, yet efforts often remain fragmented
across departments, sectors, and governance
levels. This siloed approach limits collaboration,
slows innovation, and reduces impact.

Results / Impact

The Initiative strengthens collaboration across public
authorities, reducing siloed working and enabling more
integrated urban innovation. It supports cities in developing
and implementing context-specific solutions, capacity
within local administrations, and knowledge exchange.
Overall, it contributes to more effective, scalable, and
citizen-centred digital and green transitions.

Examples from the Living-in.EU initiative demonstrate
that breaking down silos and enabling collaboration
across stakeholders is essential for effective urban
transformation. The project highlights the importance of
shared methodologies and capacity building. Living Lab
practices enable inclusive and scalable solutions,
supporting cities in delivering more coherent and
impactful digital and green transitions.
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European Centre for

Press and Media Freedom

Media Freedom Rapid Response

\

Institution and ™
project description

The European Centre for Press and
Media Freedom is a Lelpzig
(Germany) based NGO founded in
2015 to promote, protect and defend
media freedom across Europe. It
leads the Media Freedom Rapid
Response (MFRR) consortium,

Europe's key press safety mechanism,

coordinating 6 partners to monitor
press freedom violations, provide
support to journalists, and advocate
for journalists' rights.

MONITORING
REPORT

MONITORING

2025

MEDIA FREEDOM ISSUES

MEDIA FREEDOM
RAPID RESPONSE

Results / Impact ™

Our analysis of data reveals a steady increase in digital threats
targeting journalists across Europe. Findings demonstrate harmful
effects on source protection, mental health, and reporting
practices. By exposing systemic gaps and patterns, MFRR's
monitoring data and analysis inform policymakers, support
advocacy efforts, and contribute to strengthening safeguards for
journalists and reinforcing democratic resilience.

400
300
200

100

0

2020

359 377
265

2021

Objectives / Methodology
/ Approach ™}

MappingMediaFreedom.org monitors threats
and attacks against journalists in EU and
candidate countries since 2020. Based on
this monitoring, MFRR prepared the analysis
of trends and key issues in digital threats
experienced by journalists, assessing impact
on journalistic practice and identifying policy
gaps. The approach combines quantitative
monitoring with qualitative analysis,
providing evidence-based recommendations
for stronger protections and accountability.

2023 2024 2025

Number of online attacks recorded per year between 2020 to 2025.
Source: mappingmediafreedom.org

\

In 2025, MapMF documented 1481 press freedom violations targeting 2377 media-related

persons or entities. Half of these cases - or 740 violations — were recorded in EU Member

States targeting 1143 media-related persons or entities. In EU candidate countries, 741 press

freedom violations were documented with 1234 targeted media-related persons or entities.
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Conclusions ™|

The findings underscore that digital
threats are a growing, systemic

challenge to press freedom in
Europe. Without stronger safeguards,
surveillance practices will continue to
erode trust, safety, and democratic
discourse. Evidence-based
monitoring is essential to expose
abuses, inform policy, and drive
coordinated action to protect

journalists and uphold fundamental
rights in the digital age.




Study on the Impact

of Digitalization on the Mental Health

and Psychosocial Well-being

of Young People in lbero-America

From Evidence to Democratic Governance

Institution and project description ™

The International Youth Organization for Ilbero-America (OlJ)
advances youth rights through policy dialogue, cooperation, and

evidence-based action. It leads a regional study on digitalization's ' ' =
Impact on youth mental health and psychosocial well-being, using Aecolorated diqitalizatic S ero-Armerics
mixed methods to identify risks and opportunities and inform chaning Ve ialivatic NAcine
democratic governance.
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Conclusions ™)

Digitalization is a structural determinant of youth mental health,
_ requiring cross-sectoral, rights-based responses, stronger
g evidence systems, and sustained regional cooperation to

e ensure safe, inclusive, and equitable digital environments.

{E

y i .
A ?Lsal

7
/P

ESP Descarga el contenido en tu movil
CAT Descarrega el contingut al teu mobil
ENG Download the content to your phone




Disrupt Disinfo Networks

Developing scalable and replicable methodology
for detecting coordinated inauthentic behaviour (CIB)

Institution and ™
project description

DRI is an independent, non-profit
organisation committed to defending
and improving democracy worldwide.
We strengthen democracy by analysing
threats to its integrity and advocating
for solutions during key political
processes.

\

Results /7 Impact ™

Objectives /7 Methodology
/ Approach ™

DRI collects publicly available information
from platforms including Telegram,
Facebook, and TikTok. We analyse user
behaviour for digital signs of co-ordination
using available metadata, focusing on
patterns and anomalous cases.

Daily message volume per channel

\¥e contribute to disrupting the ampilification of foreign s e —
disinformation networks through research on cross-platform =t —
dissemination and solution-oriented advocacy equipping EU A
institutions and decision-makers to counter information i,
manipulation. D
100 A ;
o
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Conclusions -J
Phenomena such as CIB and FIMI
continuously evolve their tactics.
Methodologies must therefore adapt
accordingly. A flexible approach to
detection enables more meaningful
Network-normalized publishing events — participation rate pet-r minute — 1.0 and timel-y discoveries-
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Gabinete Comunicacion

Research In Media Literacy,
Artificial Intelligence and Edu-communication

Institution and project description

The Gabinete Comunicacion y Educacion (UAB) is a
consolidated research group focused on communication,
education, and digital media. The IA-COM and Oi2
projects analyse the integration of artificial intelligence in
journalism, combining research, innovation, and outreach
to improve media practices, foster media literacy, and
address the challenges of digital transformation and
disinformation.

Objectives /7 Methodology / Approach

The project adopts a multidisciplinary approach based
on literature review, case studies, and expert interviews.
It develops a global mapping of Al in journalism and
produces infographics, audiovisual content, and a white
paper. The methodology prioritises knowledge transfer,
iInnovation, and the creation of practical tools for
professionals and educators.

Digital Rights Dimension

The project addresses digital rights by promoting
responsible Al use, media literacy, and informed access
to information. It fosters transparency, critical thinking,
and inclusion, helping citizens navigate digital
environments, combat disinformation, and ensure
equitable access to reliable information.

4;,'. IA-COM Noticlas Cartografifa Audiovisuales Infografias Estudio de casos Libro

La Inteligencia Artificial para el
. fomento del periodismo de, &

Proyecto derivado de la Convocatoria 2023 'Proyectos de
Ceneracion de Conocimientos' y actuaciones para la formacion
de personal investigador predoctoral asociadas a dichos
proyectos, en el marco del Programa Estatal para Impulsar la
Investigacion Cientifico-Técnica y su Transferencia, del Plan
Estatal de Investigacion Cientifica, Técnica y de Innovacion
2021-2023.

UAB
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Universidad ceVatiadotd

de Barcelona

Objetivo del proyecto

iene como objetivo principal la integracién de la inteligencia artificial en los medios de comunicacién,

in de optimizar los procesos de produccion, renovar los formates v redefinir los roles profesionales en el

eriodismo. La propuesta busca mejorar la calidad del periodismo en Espana ¥ en el contexto iberoamericano,
ra la desinfermacion.

al mismo tiempo que promueve la alfabetizacion mediatica y Ia lucha cont

Oi?

Observatorio para la Innovacion de los
Informativos en la Sociedad Digital

CATEDRA RTVE-UAB

(aﬂui&nas annm?)

;_"'I:j: 3 . ‘:E.
G

iy

Modelos que _pua‘dun r+-\ 22 ahril, 2026 / NOTICIAS

© © general (AGI) desarrolio a3 ]h
E 5. Ijgind o frisia aviansds gue o nlaligenca hurans =

Context and Research Problem

The rapid expansion of artificial intelligence in the

media ecosystem poses challenges for journalism,
including ethical dilemmas, lack of regulation, and
the rise of disinformation.

JA-COM and Oi2 generate open-access educational
resources, including audiovisual pieces, infographics, and
case studies, fostering understanding of Al use in
journalism. They contribute to improving professional
practices, promoting critical information consumption,
and strengthening more ethical, innovative, and quality
Jjournalism in the [bero-American context.

|A-COM highlights the need to integrate artificial
intelligence in journalism from an ethical, critical, and
human-centred approach. It underlines the importance
of combining technological innovation with media
literacy and knowledge transfer to strengthen the
information ecosystem and empower citizens in the
responsible use of digital media.
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for Democratic Debate

Insights from community-governed platforms
to cultivate a resilient election information
ecosystem in Europe

Institution and project description ™

The research examines Wikipedias policies and risk-mitigation
measures that are applicable to disinformation during elections
In the EU. It Is an interdisciplinary project examining how to
iIncrease resilience of the online information ecosystem to
safeguard informed civic participation.

Partners

@ Ml UNIVERSITY
49) WIKIMEDIA OF AMSTERDAM eureca!

EUROPE
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Conclusions ™

One key conclusion is that current legislation doesn't
adequately answer questions about how responsibility Is
allocated between service providers and decentralised user
communities. A recommendation is that there should be a
clearer clarification of this distinction through future
legislation or guidance from the European Commission.




#EDCEWeek25

Institution and
project description

EDCEWeek25 is a pan-European
campaign promoting Digital
Citizenship Education, organized by
PRISMA EU Network and GEYC, in
partnership with youth organizations,
educators, and institutions across
Europe committed to digital inclusion

European Digital
Citizenship Education Week

and citizenship education.

\

Results / Impact ™

EDCEWeek25 reached 3,800+ direct beneficiaries across 15+ countries
through 100+ local events (online and offline). The campaign achieved
100,000+ online reach via social media and press coverage. Thirty youth
workers from 12 countries were trained through Digital Bridges. Nineteen
official partnhers and 80+ supporting organisations collaborated,
demonstrating Europe-wide engagement in advancing digital citizenship

education and responsible digital participation.

Objectives /7 Methodology
/ Approach ™

EDCEWeek25 pursues three core objectives:
awareness, collaboration, and policy focus.
Activities address critical thinking and media
literacy, digital rights and responsibilities,
online safety and well-being, and
participation and inclusion. Building on 6
successful national editions in Romania, it
expands internationally, combining local and
European events, learning resources, and
tools to embed digital citizenship as a
long-term education priority.
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